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A=

A C O R E S
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7.° ANO DE ESCOLARIDADE

INSTRUMENTOS

ORGANIZADOR

Seguranga,
responsabilidade

Conhecer diferentes sistemas operativos e mecanismos
de seguranca;

Adotar praticas seguras de instalacdo, atualizacdo,
configuragdo e utilizagdo de ferramentas digitais;
Conhecer comportamentos que visam a prote¢do da
privacidade;

Adotar comportamentos seguros na utilizacdo de

z

DOMINIO DAS APRENDIZAGENS E ATITUDES

20% € respel.to em ferramentas digitais;
ambientes Adotar praticas seguras de utilizacdo das ferramentas
digitais | digitais e na navegacdo na Internet;
Identificar os riscos do uso inapropriado de imagens, de
sons e de videos;
Respeitar as normas dos direitos de autor associados a
utilizacdo da imagem, do som e do video.
Formular questGes que permitam orientar a recolha de
dados ou informacGes pertinentes;
Definir palavras-chave para localizar informacao,
utilizando mecanismos e fungbes simples de pesquisa;
Conhecer as potencialidades e principais
20% Investigar e funcionalidades de aplicagGes para apoiar o processo de
pesquisar investigacdo e de pesquisa online;

Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados e
relevantes de acordo com o tema a desenvolver;
Analisar criticamente a qualidade da informacgao;
Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de
forma a permitir a organiza¢ao e gestdo da informacao.

DO ALUNO
Conhecedor / sabedor
/ culto / informado
(A, B,G,1,))

Critico
(A, B,D,)J)

Critico / Analitico
(AI BI CI D' G)

Indagador /
Investigador
(C,D,F, H,1)

Respeitador da
diferenga / do outro
(AI BI EI FI H)

Sistematizador /
Organizador

(A,B,C 1))
Conhecedor / sabedor
/ culto / informado
(A, B,G,1,))

-Trabalhos
individuais;
-Trabalhos de grupo;
-Fichas
autocorretivas;
-Questdes de aula;
-Grelhas de

observacdo.
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DESCRITORES DO PERFIL
DO ALUNO

INSTRUMENTOS

Comunicar e

0,
20% colaborar

Identificar novos meios e aplicagdes que permitam a
comunicacao e a colaboracao;

Selecionar as solugGes tecnoldgicas (mais adequadas
para realizacdo de trabalho colaborativo e comunicacdo)
que se pretendem efetuar no dmbito de atividades e/ou
projetos;

Utilizar diferentes meios e aplicagdes que permitem a
comunicacdo e colaboracdo em ambientes digitais
fechados;

Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos,
utilizando meios digitais de comunicacao e colaboracao
em ambientes digitais fechados.

40% Criar e inovar

Compreender e utilizar técnicas elementares
(enquadramento, angulos, entre outras) de captagdo e
edicdo de imagem, som, video;

Analisar que tipos de problemas podem ser resolvidos
usando, imagem, som, video, modelacdo e simulagdo;
Desenhar objetos, produzir narrativas digitais, utilizando
as técnicas e materiais adequados de captacdo de
imagem, som, video e modelagdo, tendo em vista
solugGes adequadas a um problema ou projeto;
Mobilizar os conhecimentos sobre as normas dos
direitos de autor associados a utilizagao da imagem, do
som e do video;

Integrar conteudos provenientes de diferentes tipos de
suportes, para produzir e modificar, de acordo com
normas e diretrizes conhecidas, artefactos digitais
criativos para exprimir ideias, sentimentos e propdsitos
especificos

Critico
(A, B,D,)J)

Critico / Analitico
(A, B,C,D,G)

Indagador /
Investigador
(CI DI FI H' I)

Respeitador da
diferenga / do outro
(AI BI EI FI H)

Sistematizador /
Organizador

(AI BI CI I' ‘J)

Autoavaliador (transversal)

Areas de Competéncias do Perfil dos Alunos (ACPA):

A Linguagens e textos
B Informagdo e comunicagao
C Raciocinio e resolucgdo de problemas

D Pensamento critico e pensamento criativo

E Relacionamento interpessoal

F Desenvolvimento pessoal e autonomia;
G Bem-estar, saude e ambiente

H Sensibilidade estética e artistica

| Saber cientifico, técnico e tecnoldgico



Mengdo Insuficiente Suficiente Bom Muito Bom
Média final (%) 0-19 20-49 50-69 70-89 90-100
Nivel atingido 1 2 3 4 5
O aluno nao O aluno nem sempre O aluno adota uma atitude | O aluno adota sempre O aluno nunca se esquece
adota uma adota uma atitude critica, | critica, refletida e uma atitude critica, de adotar sempre uma
Seguranga, atitude critica, refletida e responsdvel no | responsavel no refletida e responsdvel | atitude critica, refletida e
responsabilidade refletida e uso de tecnologias, uso de tecnologias, no responsavel no

Descritores de Desempenho

e respeito em

responsavel no

ambientes e servigos

ambientes e servigos

uso de tecnologias,

uso de tecnologias,

ambientes uso de digitais. digitais. ambientes e servigos ambientes e servigos
digitais tecnologias, digitais. digitais.

ambientes e

servigos digitais.

O aluno ndo O aluno nem sempre O aluno planifica O aluno planifica O aluno nunca se esquece

planifica planifica estratégias de estratégias de investigacdo | sempre estratégias de de planificar estratégias de
Investigar e estratégias de investigacao e de pesquisa | e de pesquisa a investigacao e de investigacao e de pesquisa
pesquisar investigacdoede | a realizar online. pesquisa a a

pesquisa a realizar online. realizar online. realizar online.

realizar online.

O aluno nao O aluno nem sempre O aluno mobiliza O aluno mobiliza O aluno sabe e mobiliza

mobiliza mobiliza estratégias e estratégias e ferramentas sempre estratégias e sempre estratégias e

Comunicar e
colaborar

estratégias e
ferramentas de
comunicagao e
Colaboragao.

ferramentas de
comunicagao e
Colaboragao.

de comunicagao e
Colaboragdo.

ferramentas de
comunicagao e
Colaboragao.

ferramentas de
comunicagao e
Colaboragao.

Criar e inovar

O aluno nao
explora ideias ou
desenvolve o
pensamento
computacional
nem produz
artefactos
digitais criativos,
recorrendo a
estratégias e
ferramentas
digitais de apoio
a criatividade.

O aluno nem sempre
explora ideias ou
desenvolve o pensamento
computacional nem
produz artefactos digitais
criativos,

recorrendo a estratégias e
ferramentas digitais de
apoio

a criatividade.

O aluno explora ideias e
desenvolve o pensamento
computacional e produz
artefactos digitais criativos,
recorrendo a estratégias e
ferramentas digitais de
apoio

a criatividade.

O aluno sempre
explora ideias e
desenvolve o
pensamento
computacional e
produz artefactos
digitais criativos,
recorrendo a
estratégias e
ferramentas digitais de
apoio

a criatividade.

O aluno sabe e explora
sempre ideias e
desenvolve o pensamento
computacional e produz
artefactos digitais
criativos,

recorrendo a estratégias e
ferramentas digitais de
apoio

a criatividade.




