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T DEPARTAMENTO DE ARTES VISUAIS, INFORMATICA EDUCAGAO ESPECIAL
MANUEL | CRITERIOS ESPECIFICOS DE AVALIACAO - Oficina de Multimédia B
ARRIAGA

GRUPO 600 — ARTES VISUAIS

DOMINIOS

APRENDIZAGENS ESSENCIAIS O ALUNO DEVE FICAR CAPAZ DE:

A€ 0nmES

Direcdo Regional da Educacdo

AREAS DE

COMPETENCIA DO
PERFIL DO ALUNO

ELEMENTOS DE
RECOLHA DE
INFORMAGAO DE

INTRODUGCAO AO MULTIMEDIA DIGITAL
- Compreender os conceitos associados as diferentes dimensdes da multimédia.
- Identificar os tipos de multimédia.
- Identificar os suportes de multimédia.
- Compreender os conceitos relacionados com os elementos graficos para multimédia.

APROPRIAGAO E REFLEXAO
20%

NARRATIVA PARA MULTIMEDIA
- Conhecer diferentes narrativas para conteddos multimédia

TEXTO
- Compreende elementos graficos, nomeadamente, a utilizacdo das fontes mais adequadas a
cada produto multimédia.
- Sabe usar os diversos elementos graficos, nomeadamente as fontes, com equilibrio, do
ponto de vista compositivo.
- Cria um produto grafico integrando de forma harmoniosa os diferentes elementos.

INTERPRETAGAO E
COMUNICACAO
15%

CONHECEDOR
INVESTIGADOR
CRIATIVO
SISTEMATIZADOR
AUTOAVALIADOR
(A,B,D,F,1)

CONHECEDOR CRITICO
ANALITICO
SISTEMATIZADOR
COMUNICADOR
AUTOAVALIADOR

(AI BI DI EI FI HI"

SUPORTE A AVALIACAO

Trabalhos realizados
nas atividades
desenvolvidas nas
aulas ou delas
decorrentes
(individual ou em

grupo)

Observacao direta
das operacgdes
realizadas durante a
execucdo dos
trabalhos
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REPRESENTAGCAO
65%

SOM DIGITAL
- Identifica diversos formatos de audio.
- Conhece equipamentos de captacdo de som.
- Utiliza ferramentas de edicdo de dudio.

- Capta e edita som de forma a produzir dudio para suportes multimédia.

VibEo
- Conhecer o enquadramento de planos e angulos de captagdo de video.
- Saber editar video.
- Criar um guido com narrativa para video.
- Integrar elementos de texto, imagem e som na produgao de video

ANIMACAO
- Conhece técnicas de animacgao.
- Utiliza ferramentas de animacao digital.
- Cria animagdes 2D ou 3D

PROJETO MULTIMEDIA
- Conhece o conceito de projeto multimédia.

- Compreende as fases de desenvolvimento de um projeto para a concretizagdo de um

produto multimédia.

- Desenvolve métodos de trabalho e organizacdo, através do planeamento e

desenvolvimento de projetos multimédia.

CONHECEDOR
QUESTIONADOR
INVESTIGADOR
SISTEMATIZADOR
CRIiTICO/ ANALITICO
CRIATIVO

AUTOAVALIADOR
PARTICIPATIVO
COLABORADOR
CUIDADOR DE $I E DO

OUTRO
RESPONSAVEL

(A,B,CED,F,G,

1, F)

Intervengdes orais

Memorias
descritivas

Apresentacdo do
trabalho de projeto

A - Linguagens e textos | B - Informacdo e comunicacdo | C - Raciocinio e resolucdo de problemas | D - Pensamento critico e pensamento criativo | E - Relacionamento
interpessoal | F - Desenvolvimento pessoal e autonomia | G - Bem-estar, saude e ambiente | H - Sensibilidade estética e artistica | | - Saber cientifico, técnico e tecnoldgico
| J - Consciéncia e dominio do corpo
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DESCRITORES DE DESEMPENHO

18-20

14-17

10-13

8-9

0-7

O aluno adquiriu todas as AE e
outras previstas no
dominio/tema, revelando total
rigor cientifico e linguistico

O aluno adquiriu quase a
totalidade as AE e outras
previstas no dominio/tema,
revelando total rigor cientifico e
linguistico

O aluno adquiriu as AE e outras
previstas no dominio/tema,
revelando parcial rigor cientifico
e linguistico

O aluno adquiriu algumas das AE
e outras previstas no
dominio/tema, revelando parcial
rigor cientifico e linguistico

O aluno nao adquiriu ainda as AE
e outras previstas no

dominio/tema, nem demonstrou
ainda rigor cientifico e linguistico

O aluno aplicou as AE e outras
adquiridas a (novas) situagdes
praticas/experimentais, de forma
significativamente

criativa e inovadora

O aluno aplicou as AE e outras
adquiridas a (novas) situagOes
praticas/experimentais, de forma
criativa e inovadora

O aluno aplicou as AE e outras
adquiridas a (novas) situagoes
praticas/experimentais, mas de
forma pouco criativa e inovadora

O aluno aplicou com dificuldade
as AE e outras adquiridas a
(novas) situagGes
praticas/experimentais, mas de
forma pouco criativa e inovadora

O aluno nao conseguiu ainda
aplicar AE e outras adquiridas a
(novas) situagGes
praticas/experimentais

O aluno assumiu sempre uma
postura comunicativa e
participativa durante o
desenvolvimento e aplicagao
pratica das AE e outras

O aluno assumiu frequentemente
uma postura comunicativa e
participativa durante o
desenvolvimento e aplicagao
pratica das AE e outras

O aluno assumiu uma postura
parcialmente comunicativa e
participativa durante o
desenvolvimento e aplicagao
pratica das AE e outras

O aluno assumiu com dificuldade
uma postura parcialmente
comunicativa e participativa
durante o desenvolvimento e
aplicacdo pratica das AE e outras

O aluno ndo assumiu ainda uma
postura comunicativa e
participativa durante o
desenvolvimento e aplicagao
pratica das AE e outras
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